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式 (3) より，点群 A に含まれる点の中で最も距離の
近い点との距離が p と点群 A との距離となる．い
ま，N
p






















g = (A;P ) (3)
と書ける．ここで Cは最近傍点を求める関数とする．
点群 Aに対応する点群 Uが求まれば，姿勢推定の姿














(1)点群 Aと Pの最近点群 Uを求める．
U ＝ C(A;P ) (5)
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